Malrechnen 1.3 mit zahlreichen Verbesserungen und
Gruppensprache

Eine neue Version 1.3 von Malrechnen ist da und bringt einige Verbesserungen mit
sich!

Verbesserte Sprachausgabe - Die Sprachausgabe verwendet nun nicht mehr das
appleinterne (eher roboterhafte) Sprachausgabesystem, sondern die Zahlen usw.
werden jetzt von einem professionellen Sprecher vorgelesen.

Gruppensprache - Neu ist die textuelle Darstellung der Gruppensprache zur
Multiplikation (wie z.B. ,Drei Funfer”), die eingeblendet und auch vorgelesen
werden kann. So wird das visuelle Verstandnis der Multiplikation sprachlich
zusatzlich unterstutzt durch die Verwendung der Gruppensprache.
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Sieben Neuner

00000 0000
00000 0000
90000 0000
90000 0000
00000/0000

00000 0000
00000 0000
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Einstellungen direkt in der App - Alle wichtigen Einstellungen lassen sich jetzt
bequem direkt in der App anpassen - ohne Umweg uber die Systemeinstellungen.
Wer es wie bisher mag und den Kindern den Zugang zu den Einstellungen
erschweren mochte (damit sie die Konfiguration nicht so einfach verandern), kann
die Einstellungsleiste Uber die Systemeinstellungen auch komplett aus- und
einblenden.

Bugfixes und Verbesserungen - Ein Fehler, der beim Beenden und Neustarten
der App teilweise zu einer vertauschten Reihenfolge der Zahlen bei den
Multiplikations- und Divisionsaufgaben gefuhrt hat, wurde behoben.

Screenrecording - AuRerdem werden Touchpunkte bei Screenrecordings nun als
Finger-Symbol dargestellt, was die virtuellen Handlungen beim Anschauen von
Tutorials deutlich besser nachvollziehbar macht.
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