Rechenfeld als Webapp

Ich habe heute ein wenig mit dem Gemini CLI und dem noch recht neuen Modell
Gemini 3 Pro und auch mit Claude Code und Opus 4.5 experimentiert. Die
Aufgabenstellung war: Ausgehend von meiner iOS-App Rechenfeld (mit Zugriff auf
meinen Code der App) sollte eine Webversion entstehen.

Nach ungefahr einer Stunde Hin und Her - mit Nachscharfen, Korrigieren und
Erganzen von mir - stand am Ende tatsachlich eine erstaunlich gut funktionierende
Webapp. Sie ist selbstverstandlich deutlich abgespeckter als die native App, doch
das grundlegende Prinzip des Rechenfelds bleibt erkennbar und sie Iasst sich stabil
im Browser nutzen. Es ist schon erstaunlich, was sich mit solchen KI-Modellen
mittlerweile umsetzen lasst.

Da es zu schade ware, dieses Ergebnis nur lokal liegen zu lassen, stelle ich die
Webversion hier zum Ausprobieren zur Verfugung:

www.lernsoftware-mathematik.de/rechenfeld
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Ich habe auch noch gleich einen experimentellen Kl-Lernbegleiter mit eingebaut auf
Basis der Elevenlabs Agents, der bei Fragen unterstitzt. Probiert es gerne mal aus.
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Rechenfeld als Webapp

Ahnlich ist auch zu meiner bald erscheinenden Version der Zahlenstrahl-App eine
abgespeckte Webversion entstanden, die sich aber gut nutzen lasst:

https://lernsoftware-mathematik.de/zahlenstrahl/
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